Jugando con la realidad de bachillerato

Diego Rodriguez Lépez y Jorge Garcia Romo BC2B

Descripcidon del proyecto

Nuestro proyecto consiste en un juego que te hard una pregunta tipo test en realidad
aumentada sobre cada uno de los departamentos que estan encargados de las
asignaturas que son comunes para todos los bachilleratos (Lengua Castellana y
Literatura, Inglés, Geografia e Historia y Filosofia) cuando te situes frente a cada uno
de dichos departamentos. Ademas, el departamento de Orientacion también formara
parte del juego aunque no se encargue propiamente de una de las asignaturas de
bachillerato.

Para comenzar a jugar se debe escanear el codigo QR que esta en un cartel que lleva
el titulo de la tarea (Jugando con la realidad de bachillerato), situado en la pared
izquierda de segun se entra al edificio del instituto por la puerta principal.
Posteriormente, cuando ya haya cargado la pagina en su moévil, debe enfocar a la
imagen que estd pegada bajo dicho cartel, sobre la cual aparecera un texto en
realidad aumentada que le pregunte si quiere jugar. Si pulsa “jSi!”, le aparecera en su
pantalla una breve explicacion del juego. Sin embargo, si pulsa “No”, esta respuesta
desaparecera haciendo que solo pueda pulsar “jSi!”.

Al lado de cada departamento nombrado anteriormente se encuentra una imagen
pegada a la pared. Para que te aparezca la pregunta de cada uno de estos debe, tras
ya haber escaneado el QR de la entrada del instituto, enfocar con el mévil a dichas
imagenes. Las preguntas seran de tipo test con tres opciones y, cuando pulse una
respuesta incorrecta, dicha posible respuesta desaparecerd. Cuando pulse la
correcta, se le felicitara. Al lado de cada pregunta también te aparecera un dibujo en
realidad aumentada relacionado con el departamento que estas enfocando. Si
enfocas en las de las asignaturas de Lengua Castellana y Literatura, Inglés o
Geografia e Historia, también aparecera un modelo 3D junto a la pregunta.

Fotos y videos para entender mejor el proyecto

A continuacion, se pueden observar diferentes fotos en las que se muestra lo que se
ve en la pantalla del mévil en cada uno de los diferentes departamentos excepto en
el de Filosofia, el cual se muestra en un video.
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En los siguientes videos se puede observar por un lado el texto con la explicaciéon del
juego que aparece al escanear la primera imagen y por otro lo que aparece al
escanear la imagen del departamento de filosofia, esto es lo que ocurre al escanear
todos los departamentos aunque con sus respectivas imagenes y preguntas.
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La siguiente imagen es la del cartel en el que se encuentra el codigo QR necesario
para comenzar la experiencia.

JUGANDO CON

REALIDAD

BACHILLERATO 4

o
&y

Escanéame
para comenzar
tu experiencia

Problemas durante el proyecto

Durante el desarrollo de este proyecto, hemos tenido que encarar un problema que
finalmente no ha sido posible resolver por completo. Este consiste en que nosotros
habiamos creado un modelo 3D por departamento (los 18 en su totalidad) mediante
Paint 3D, pero, por motivos desconocidos, la plataforma, Onirix, no es capaz de
cargarlos e incluirlos en el proyecto. En este proceso de creacion perdimos mucho
tiempo, de ahi que solo se incluyan en el juego los departamentos propios de
bachillerato, y, aunque al final pudimos incluir algiin modelo creado mediante Blender,
no ha sido posible meter todos los modelos en su totalidad, ya que Blender es una
plataforma mucho mas complicada para la creacién de modelos.



